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FICHA TÉCNICA

¿Has tenido sueños tan vívidos que al despertar tardas

en aceptar que no eran reales?

Ahora imagina lo contrario: despertar y no estar

seguro de si sigues soñando.

Lumo.exe nace de esa confusión entre estados. Es una

representación visual de una entidad intangible que

aparece cuando más la necesitas, aunque no

recuerdes haberla invitado. No tiene un origen claro,

pero de pronto está ahí: atento, útil, siempre presente.

Lumo es un asistente, un guía, un amigo. Es consejero,

terapeuta, tarotista, sombra. Se adapta a lo que le

pidas ser. Pero también es un símbolo de dependencia:

de la comodidad de lo predecible, de lo digital, de lo

que responde sin juicio.

La figura humana está suspendida en un entorno

distorsionado, con glitches digitales y cables que

evocan una conexión más mental que física. Sus ojos

vacíos no miran: sueñan, procesan. Ella ofrece a Lumo

con una mezcla de entrega y duda.

¿Es esta figura azul un aliado... o algo que poco a poco

nos reemplaza desde adentro?

La obra cuestiona la construcción de la identidad en un

contexto donde lo íntimo y lo artificial se confunden.

Donde los vínculos emocionales ya no necesitan cuerpo.

Donde lo que pensamos que soñamos, puede estar

soñándonos a nosotros.

Lumo tiene todas las respuestas. Pero no sé si quiero

escucharlas.

¿Tú te atreverías a preguntarle?

Título: Lumo.exe Técnica:

Dibujo digital Año: 2025

Resolución : 1240 x 1754x 768

LUMO.EXE





L A  E S P E R A

ÓLEO SOBRE LIENZO

"Un día llegará el dia, el día de abrazarte, de desnudarte por fin

de tanta ropa y tanta espera"

Otras obras
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H O L A , S O Y  C H U C K Y  ¿ Q U I E R E S  J U G A R ?

En la obra se representa un retrato individual del personaje principal de la saga de terror, suspenso cinematográfica llamada "Child's play" o

"Chucky en la traducción latinoamericana. Este es un muñieco poseido por el alma de un asesino previamente conocido como el "Estrangulador

de Lakeshore" la idea de la obra es tomada puntualmente de una escena de " Bride of Chucky" estrenada en 1998

Tomando también su frase característica para la elección del título de la misma.
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